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0 NOME DA PERlC'A v F’)’IEOR?CEA% GRADUAGAO |11 1paDE| OUTROS 9 NOME DA PERICIA v yE%?éﬂEs GRADUAGAO |\ 1paDE| OUTROS
[J ABRIR FECHADURAS DES = + + ] FALSIFICACAO INT + +
[J ACROBACIAE DES* = + + ] FURTIVIDADE B DES* + +
[J ADESTRAR ANIMAIS CAR = + + [J IDENTIFICAR MAGIA INT + +
[ ARTE DAFUGAN DES* = + + ] INTIMIDAR H CAR + +
] ATUAGAO ( ) CAR = + + [J NATACAO H FOR* + +
[J ATUAGAO ( ) CAR = + + [] OBSERVARE SAB + +
[J ATUAGAO ( ) CAR = + + ] OBTER INFORMAGAO B CAR + +
] ATUAGAO ( ) CAR = + + ] oFicios m ( ) INT + +
[J AVALIAGAO B INT = + + [J oFicios m ( ) INT + +
] BLEFAR N CAR = + + ] oFicios B ( ) INT + +
[J CAVALGARH ( ) DES = + + ] OPERAR MECANISMO INT + +
] CONCENTRACAO M CON = + + JOuUVIRE SAB + +
] CONHECIMENTO ( ) INT = + + [J PROCURARE INT + +
[ CONHECIMENTO ( ) INT = + + [J PROFISSAO ( ) SAB + +
] CONHECIMENTO ( ) INT = + + ] PROFISSAO ( ) SAB + +
[J CONHECIMENTO ( ) INT = + + [J PROFISSAO ( ) SAB + +
] CONHECIMENTO ( ) INT = + + [J PRESTIDIGITAGAO DES* + +
] CONHECIMENTO ( ) INT = + + [J SALTAR FOR* + +
[JCURAR SAB = + + [J SENTIR MOTIVAGAO B SAB + +
[] DECIFRAR ESCRITA INT = + + ] SOBREVIVENCIA B SAB + +
[ DIPLOMACIAE CAR = + + [J USAR CORDAS B DES + +
] DISFARCE B CAR = + + [] USAR INSTRUMENTO MAGICO CAR + +
[J EQuILiBRIOME DES* = + + O o + +
[] ESCALAR M FOR* = + + O o + +
[] ESCONDER-SE DES* = + + | + +

B Indica uma pericia que pode ser usada sem graduagéo.
D Marque esta caixa com um X se a pericia pt a classe do per
* Sofre penalidade de Armadura, se houver. (O dobro para Natag&o)
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