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NOME DO PERSONAGEM JOGADOR

SYS te I I CLASSE E NIVEL RACA TENDENCIA DIVINDADE
F?I;_I‘\I’\S'“CI)I;\IF}-\A&%IEII TAMANHO IDADE SEXO ALTURA PESO OLHOS CABELOS PELE

HABILIDADE VALOR H/:AB(I)LEI)DE/)REDE TEV\X;’%E?RIO TEMPMgRDARIO TOTAL FERIMENTOS / PVs ATUAIS 38&'%2% DESLOCAM ENTO
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CONSTITUIGEO

‘ TOTAL

0
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‘ TOQUE D SURPRESA D INICIATIVA ‘

INT
INTELIGENCIA

]

TOTAL MOD DE OUTROS
SAB DESTREZA
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ATAQUE MODIFICADOR
CAR TOTAL BONUS MOD DE MOD DE OUTROS
CARISMA BASE FORGA TAMANHO
AGOES DE PROVOCA
CORPO A BONUS DE CLASSE DE TIPQDE ATAQUE DE
RESISTENCIA A MAGIA E CORPO E e E COMBATE ATAQUE | ARIADURA Aono OPORTUNIDADE 7
" oot COMBATE MONTADO Variavel Talvez
TESTE DE RESISTENCIA TOTAL EASE HAE\L\DADE MAGICO OUTROS TEMPORAR\O MOD. CONDICIONAIS DEFESA TOTAL Padrio Nio
FORTITUDE
+ + + + DESARME Atg Normal
(CONSTITUIQAO) 0 FLANQUEAR A ; N | Na
tq Norma do
REFLEXOS -
(DESTREZA) + 0 | + + IMOBILIZAGAO Atg Normal
INVESTIDA Rod Completa Ndo
VONTADE Jo | . i
(SABEDORIA) LUTAR NA DEFENSIVA Variavel Ndo

sucesso pecisivo | ALCANCE

BONUS DE ATAQUE

MELHORIA

MATERIAL

PERICIAS (CLASSE | OUTRA CLASSE)
0 NOME DA PERlC'A v F’)’IEOR?CEA% GRADUAGAO |11 1paDE| OUTROS 9 NOME DA PERICIA v yE%?éﬂEs GRADUAGAO |\ 1paDE| OUTROS
[ ABRIR FECHADURAS pes | O |- + + ] FALSIFICACAO INT 0 |. + +
[J ACROBACIAE pes 0 |- + + ] FURTIVIDADE B pes | 0 |- + +
[J ADESTRAR ANIMAIS car | O |- + + [J IDENTIFICAR MAGIA INT 0 |- + +
[ ARTE DAFUGAN pes* | 0 |- + + ] INTIMIDAR H CAR 0 |- + +
] ATUAGAO ( ) CAR 0 |- + + [J NATACAO H Fors |0 |- + +
[J ATUAGAO ( ) car | 0 |- + + [] OBSERVARE sme | 0 |- + +
[J ATUAGAO ( ) car |9 |- + + ] OBTER INFORMAGAO B car | O |- + +
] ATUAGAO ( ) CAR 0 |- + + ] oFicios m ( ) INT 0 |. + +
[J AVALIAGAO B INT 0 |- + + [J oFicios m ( ) INT 0 |- + +
] BLEFAR N CAR 0 |- + + ] oFicios B ( ) INT 0 |- + +
[J CAVALGARH ( y pes | O |- + + ] OPERAR MECANISMO INT 0 |- + +
[J CONCENTRACAO N con | O |- + + JOuUVIRE SAB 0 |- + +
] CONHECIMENTO ( ) INT 0 |- + + [J PROCURARE INT 0 |- + +
[ CONHECIMENTO ( ) INT 0 |- + + [J PROFISSAO ( y sas |0 |- + +
] CONHECIMENTO ( ) INT 0 |- + + ] PROFISSAO ( ) SAB 0 |- + +
[J CONHECIMENTO ( ) INT 0 |- + + [J PROFISSAO ( ) sas |0 |- + +
] CONHECIMENTO ( ) INT 0 |- + + [J PRESTIDIGITAGAO pess | O |- + +
[J CONHECIMENTO ( ) INT 0 |- + + [J SALTAR Fore | 0 |- + +
[JCURAR SAB 0 |- + + [J SENTIR MOTIVAGAO B SAB 0 |- + +
[J DECIFRAR ESCRITA INT 0 |- + + ] SOBREVIVENCIA B sas | 0 |- + +
[ DIPLOMACIAE car | 0 |- + + [J USAR CORDAS B pes | O |- + +
] DISFARCE B car | 0 |- + + [J USAR INSTRUMENTO MAGICO car | O |- + +
[J EQuILiBRIOME pesr | O |- + + O o 0 |- + +
[] ESCALARE Fore | 0 |- + + 0 [ A A + +
[] ESCONDER-SE pes- | 0 - + + | 0 |- + +

B Indica uma pericia que pode ser usada sem graduagéo.
D Marque esta caixa com um X se a pericia pt a classe do per
* Sofre penalidade de Armadura, se houver. (O dobro para Natag&o)

©2003 Wizards of the Coast, Inc.

Esta planilha é apenas uma cortesia do site Os Ultimos Dias de Gléria© e no é permitido sua comercializagéo



ITEM DE PROTECAO TIPO

BONUS NA CA| DES MAX | PENALIDADE DE ARMADURA | CHANCE DE FALHA DE MAGIA | DESLOCAMENTO PESO PROPRIEDADES ESPECIAIS

EQUIPAMENTO

TALENTOS HABILIDADES ESPECIAIS

ITEM PRECO PESO
DADOS DA MONTARIA
TOTAIS $: 0.00 Kg: 0.00
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CARGA CARGA CARGA ERgumsose  froues  Surumn
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PL
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