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Elminster Aumar PdM
NOME DO PERSONAGEM JOGADOR
Guel/Lad1/Clr3/Mag24/Agm5 Humano Cadtico e Bom  Mystra
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B Indica uma pericia que pode ser usada sem graduagéo.
D Marque esta caixa com um X se a pericia pt a classe do per
* Sofre penalidade de Armadura, se houver. (O dobro para Natag&o)
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IT E M D E P ROTEGAO TIPO BONUS NA CA| DES MAX | PENALIDADE DE ARMADURA | CHANCE DE FALHA DE MAGIA | DESLOCAMENTO PESO PROPRIEDADES ESPECIAIS

Bracadeiras da Armadura +7 Armadura +7 - - - - 0.5
Anel de Prote¢do +5 Deflexao +5 - - - - -
Amuleto de Armadura Natural +5 Natural +5 - - - - -

EQUIPAMENTO HABILIDADES ESPECIAIS

ITEM PRECO PESO | |+ Adiar Magia - Alta Arcana de Arquimago: Fogo Arca-
Espada Longa do Trovao +5 2.00 - Aprimorar Magia no, Alcance Arcano, Maestria da Contra-
Bracadeiras da Armadura +7 0.50 - Capacidade Magica Aprimorada (10°) Mdagica, Maestria dos Elementos
Anel de Protecdo +5 0.00 - Criar Cajado - Beneficios de Escolhido de Mystra
Amuleto de Armadura Natural +5 0.00 « Criar Iten Maravilhoso - Habilidades Similares a Magia
Mochila 2.00 | 1.00 - Criar Item Maravilhoso Epico - Detectar Magia
Algibeira 1.00 | 0.25 - Destemido - Constituicdo Aprimorada
Caneco de Ceramica 0.02 | 0.50 | | - Duplicar Magias - Fogo Prateado
Caneta tinteiro 0.10 - Elevar Magia - Imunidades de Escolhido
Pederneira e isqueiro 1.00 - Escrever Pergaminho - Inteligéncia Aprimorada
Pergaminho (5 folhas) 1.00 - Especializagao
Porta-mapas 1.00 | 0.25 - Foco em Magia: Evocacao
Tinta (vidro de 30 ml) 8.00 - Foco em Pericia: Identificar Magia
Grimério 15.00| 1.50 - Forjar Anel
Bolsa de Componentes de Magia 5.00 | 1.00 - Iniciativa Aprimorada
Traje de Explorador 10.00| 4.00 - Magia Penetrante
« Maximizar Magia
- Metamagica Aprimorada
- Sorte dos Herdis

DADOS DA MONTARIA

TOTAIS $: 4412 Kg 1100
Eeo| w7 ][] = owas
CARGA  CARGA ~ CARGA ERQERSRRE S50 olArmmemar - 4 livros abencoados de Boccob Varios

LEVE MEDIA  PESADA IGUAL A

2x 5x
CARGA MAX CARGA MAX CARGA MAX

- Cachimbo da Fumaca Eterna de ElImins-

PC - Anel da Regeneracdo

PP - Manto da Resisténcia a Magia
PO |Indeterminado - Colar de Bolas de Fogo (tipo VII)
PL - Anel de Armazenar Magias

Indeterminado

PONTOS DE XP

CAMPANHA: Forgotten Realms PENALIDADE: -20%
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