Condigdo =

e e T

aventureirosdosreinos.com
aventureirosdosreinos.com
aventureirosdosreinos.com

= S S e e = —— -
“deslocamento de uma criatura agarrada se tor % A umca opgao de movimento de uma criatura® 5 Uma ¢ cnatura patahsada estd mcapacnada e
‘na 0, e ela ndo recebe bonus em seu deslocamen- ~- caida € rastejar, a ndo ser que se levante,en- | ndo pode se mover ou falar. Ela automatica-
to. A condigio acaba se quem agarra ficar inca- | -~ cerrando a condigdo. Ela tem desvantagem em S ~mente falha em salvaguardas de FOR. e DES.
| pacitado, ou se um efeito remover a criatura agar. _ jogadas de ataque e uma jogada de ataque con- ogadas de ataque contra a criatura tém vantagem.
s rada do alcance de quem agarrou ou do efeito “tra ela tem vantagem se o atacante estiver a até 2 Um ataque que acerte a criatura ¢ um acerto

5 f 5 < | critico se o atacante estiver a até 1,5 metro ]
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Sua visdo embaga e depois retorna. Vocé esta frio
mas suando. Sente sua forga voltar aos poucos.
Quando tiver trés destas cartas, vocé estara
estabilizado.

Vocé sente a morte se aproximando.
71 Quando tiver trés destas cartas, vocé estard morto
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: . o] ~ Vocé estd morto i Vocé estd morto
i -Sua visdo embaga e depois retorna. Vocé esta frio - Para o bem ou para o mal, suas historias | Para o bem ou para o mal, suas histoérias
mas suando. Sente sua forga voltar aos poucos. e tudo que vocé fez serd agora contado E e tudo que vocé fez serd agora contado
Quando tiver trés destas cartas, vocé estara pelos bardos nos anos que virio! 7 pelos bardos nos anos que virio!
estabilizado. 2 3 DESCANSE EM PAZ! 3 DESCANSE EM PAZ!




