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Sua arma parece pesar uma tonelada. Vocé =

i tem desvantagem em testes de habilidade, seu
-1- deslocamento cai para metade e vocé tem des-
! vantagem em jogadas de ataque e salvaguardas.

Seus misculos estdo doloridos e suas palpebras : ; Suas pernas parecem pesar o dobro. Vocé
pesadas. Vocé tem desvantagem em testes de tem desvantagem em testes de habilidade e seu
habilidade 2 deslocamento cai pela metade.
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Vocé sente-se como se a grav1dadc puxasse seu ada folego seu consome as suas fOIGaS Vocé |
“corpo para o chio. Vocé tem desvantagem em tes m desvantagem em testes de habilidade, seu des--
-tes de habilidade, seu deslocamento e seus pon- camento cai para 0, seus pontos de vida maximos
caem pela metade e vocé tem desvantagem em
desvantagem em jogadas de ataque e salvaguardas. \ ! jogadas de ataque e salvaguardas.
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’ { Vocé esta mcapacuado e todos os seus 1tens nai
“mégicos tornam-se pedra. Seu peso aumenta em
- 10 vezes, vocé para de envelhecer, ndo pode
~se mover ou falar, nem est4 ciente dos seus arre-
dores. Jogadas de ataque contra vocé tém van-
tagem e vocé sempre falha em salvaguardas de
FOR e DES. Adquire resisténcia contra todos os ‘.
tipos de dano e fica imune a veneno e doengas
“(os que ja estlverem em seu 51stema sdo suspensos

A criatura inconsciente esta incapacitada, na
pode se mover ou falar, e ndo esta ciente dos- -
seus arredores. Larga tudo que esteja seguran- 3
“do e cai no chdo. Também falha em salvaguar
-=t das de FOR e DES. Jogadas de ataque contra v
-+ ela tém vantagem. Um ataque que acerte a cria- {3
%~ tura é um acerto critico se o atacante estiver
a até 1,5 metro dela.

-Sua visdo embaga e depois retorna. Vocé esta frio
- mas suando. Sente sua for¢a voltar aos poucos.
Quando tiver trés destas cartas, vocé estara
estabilizado.




