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Criaturas cegas automaticamente falham 3 A criatura enfeiticada nio pode atacar ou l' 3
em qualquer teste de habilidade que requeira ~1alvejar quem a enfeiticou com habilidades ou |
visdo. Jogadas de ataque contra uma criatur: 4= efeitos magicos prejudiciais . Quem o en-
cega possuem vantagem, enquanto jogadas | feiticou tem vantagem em testes de habilida-
de ataques-da criatura tem desvantagem. : 7 des para 1nterag1r socialmente com a criatura,
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Uma criatura surda néo pode ouvir e falha
automaticamente em qualquer teste de
habilidade que dependa da audigéo.
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A crlatura amedrontada tem desvantagem % £ A 0 deslocamento de uma criatura contlda se tor- |
em testes de habilidade e jogadas de ataque - Uma criatura envenenada tem desvantagem |-} - na 0, e ela ndo pode se beneficiar de bonus para
se a causa de seu medo estiver em sua linha | -4 em jogadas de ataque e testes de habilidade. | - seu deslocamento. Jogadas de ataque contra a cr
de visdo.Ela ndo pode se mover por vontade i {tura tém vantagem e as feitas por ela, desvantagem!

propria para perto da fonte de seu medo. =2 R i Ela tem desvantagem em salyaguardas de DES.
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Uma criatura incapacitada nfo pode
realizar agdes ou reagdes.
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